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Utbildningsprogram
Informationsteknik

Inriktning
Mjukvaruutveckling

Studiehelhet
Yrkesstudier

Amnesomrade

Kursnamn
Designmonster

Kurskod
1180501

Kursnamn pa engelska
Design Patterns

Omfattning
3sp

Larandemal

Efter avslutad kurs skall den studerande kanna till samt kunna tillampa olika designmonster vid
|6sning av objektorienterade problem.

For att uppfylla malet skall den studerande kunna:

- identifiera lampliga designmdonster for anvandning i en specifik problemsituation

- implementera designmonster i ett objektorienterat sprak

- vaga for- och nackdelar hos de olika designmonstren mot varandra.

Innehall

Skapandemonster (Creational patterns)
Strukturmonster (Structural patterns)
Beteendemonster (Behavioral patterns)

Arbetsformer
Forelasningar, laborationer och inlamningsuppgifter

Omfattning och narvaroskyldighet
Obligatorisk narvaro vid laborationer samt vid genomgang av inlamningsuppgifter.

Max gruppstorlek
Kurslitteratur och studiematerial

Gamma, E. et al (1995). Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software. Boston,
Mass: Addison Wesley. 416s.
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Horstmann, K. (2006). Object-Oriented Design and Patterns. New York: Wiley & Sons. 472s.
Undervisningsmaterial (hogskolan tillhandahaller)

Examination
Skriftlig tentamen samt godkanda inlamningsuppgifter.

Bedomning
U, G eller VG (Vid validering anvands vitsordet Godkand)

Dokumentering
Godkant vitsord noteras i studiekort.

Férkunskaper
Objektorienterad design, Programmering 3

Ovrigt



